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old'a Rehber

Iron, Bronze ve Silver oyunculari i¢cin mekanik rehberi.

IRON BRONZE SILVER GOLD
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Temel fikir

Iron'dan Silver'a kadar maglarin gogunu belirleyen sey diiello kazanma orani. Bu araliktaki oyuncular strateji,
iletisim ve ajan bilgisi agisindan birbirine yakin. Aradaki farki kimin gatismayi kazandigi yaratiyor.

Catisma kazanmak mekanige dayanir; bu yizden bu rehber tek bir odak éneriyor: mekanik. Ajan segimi, ekonomi
ve harita kontrolil 6nemsiz degil; bu rankta mekanige ayirdigin her saat sadece en fazla geri dénigi sagliyor.
Diger konular ilerleyen agamalarda 6ne ¢ikar.

KAPSAM
Bu rehber Gold'a ulagmanin tek yolu degil, en verimli baglangi¢ noktasi. Catisma kazanamayan bir oyuncu
icin hangi ajani oynadigi ikinci planda kalir.
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Mekanik nedir?

Mekanigin iki parcasi var: aim (mouse kontroll) ve hareket (klavye kontroll). Her biri ayri ayri ¢alisilabilen alt
becerilere bélundr.

Bir beceriyi calisilabilecek en kuglik pargasina ayirmak gelisimin temel yontemi. “Daha iyi nisan al” ¢calisilamaz;
“siperin kenarini kafa hizasinda takip et” calisilabilir.

Aim - mouse Hareket - klavye

Crosshair placement | Burst-strafe

Angle tracing | Deadzoning

Pre-aim Hizli peek P3
Acl tutmak Egilerek peek P3
' Hedef teyidi
Flick teknigi P3
§ P1— simdi odaklan | P2 — P1oturunca P3 — Gold'a yaklaginca
Sekil 1 — Mekanigin alt becerileri ve bu ranktaki 6ncelikleri.
Terimler
BECERI TANIM ONCELIK
Crosshair placement Nisangahi, rakip cikmadan énce, ¢ikacagi yerde kafa hizasinda tutmak. -
Atistan 6nce gereken mouse hareketini azaltir.
Angle tracing Hareket ederken nisangahi duvar ve siper kenarlari boyunca kafa hizasinda -
kaydirmak.
Pre-aim Bir kdseye peek atmadan énce nigsangahi rakibin olasi yerine koymak. -
Aci tutmak Acl tutarken nigsangahi rakibin ilk gériinecegi yere sabitlemek ve siperle arani Pl

buna gére ayarlamak.
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Hedef teyidi Ates etmeden 6nce hedefi gbzle dogrulamak. Sese ya da tahmine dayali
erken atiglari azaltir.

Flick teknigi Hedefe tek, hizli bir hareket, ardindan kiguk bir dizeltme. lyi crosshair
placement buna olan ihtiyaci azaltir.

Burst-strafe Hareket = dur = kisa seri = hareket. VALORANT'ta isabet hiza baglidir;
kosarken ates etmek isabeti digurur.

Deadzoning Hizin isabet esiginin altina indigi anda ates etmek; bdylece tam durmayi
beklemeden ilk mermi isabet eder.

Hizli peek Rakibin tepki stresini kisaltmak igin hizli ve genis peek atmak.

Egilerek peek Egilerek peek atmak; kafa ylksekligini degistirir ve rakibin pre-aim'ini bosa
cikarir.

03

Bilincli antrenman

Gelisimin 6n kosulu, her oturuma belirli bir amagla girmek. Amagsiz oynanan maglar (otopilot) var olan

aliskanliklari dizeltmez, pekistirir.

P3

P3

[3¢]

Kural: haftada tek bir ana odak; o haftaki her oturum ona hizmet eder. Dikkat sinirlidir; ayni anda birka¢ beceriyi

izlemeye calisirsan higbiri yeterince tekrar almaz.

Hedef ne kadar netse, oturum sonunda ona ulasip ulagsmadigini o kadar net degerlendirebilirsin.

BELIRSIZ HEDEF CALISILABILIR HEDEF

Dahatyinisan-atmak: Bu DM'de her kdgeye giriste nigsangahimi kafa hizasinda tutmak.
Hareketimi-getistirmek: Range'de 50 burst-strafe tekrarinda her seriden dnce tam durmak.
Paha-agresif-oynamak: Bu magta en az 5 ilk gatismaya girmek.

CONTINIUM - GOLD'A REHBER

04



04

Yetkinlik agamalari

Beceri edinimi, Gordon Training International'a atfedilen dért asamall yetkinlik modeliyle anlatilabilir. Model, ne
yaptiginin farkinda olmanla onu dogru yapabilmeni birbirinden ayirir.

3
Farkinda ve yetkin
2 Dogru yapiyorsun ama

dikkat gerektiriyor.

Farkinda ama yetersiz

1 Hatayi gérliyorsun ama

henuz dizeltemiyorsun.
Farkinda olmadan

yetersiz
Hatayi yapiyorsun ve fark
etmiyorsun.

1 OTOPILOT SENI BURADA > GERI BILDIRIM - ODAKLI TEKRAR - TEKRAR SAYISI
TUTAR

Sekil 2 — Dért yetkinlik agamasi ve aralarindaki gegisi saglayan sey.

Onemli ayrim: bu rehberi okumak seni ikinci asamaya tasimaz; sadece nereye bakacagini séyler. ikinci asamaya,
oyunda kendi hatani yakaladiginda gegersin. Bunu mimkiuin kilan iki ara¢ oturum hedefi (Bélim 3) ve 6lum
sonrasi analiz (B6lum 6).

Ug:[]ncu asamadan ddrdinciye gegis valnizca tekrar sayisiyla olur. Bu yiizden bir beceri oturana kadar haftanin
odagi olarak kalir.
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Gunluk rutin

Her ranked oturumundan énce uygula. Aim trainer ile yaklagsik 45 dakika, onsuz yaklasik 35 dakika surer.

RANKED ONCESI OTURUM

Range DM 3

Ranked

Aim trainer
ISTEGE BAGLI

IKINCI ODAK

~10 dk ~8 dk ~9 dk ~9 dk ~9 dk

Kesikli gerceve: istege bagli. Siureler yaklasiktir.

Sekil 3 — Isinma oturumunun yapisi ve yaklasik stire dagilimi.

1- Aim trainer (istege bagli, 5-15 dk)
- Listedeki her senaryoyu en fazla bir iki kez oyna.

- Amag skor kovalamak degil, kolunu ve bilegini isitmak. Fazla oynamak ranked'den énce yorar.

2 - Range (5-10 dk)
- Aim: sabit dur, botlara sirayla kisa seriler at.

- Hareket: burst-strafe yaparken botlari vur.

- Takip: tek yone hareket ederken bir botun kafasini takip et; sonra yénu rastgele degistirerek tekrarla.

- Hazir rutin igin: G2 Valyn — Warmup Routine (2024), YouTube.

3 - Deathmatch (3 mag)
- DM 1-2: haftanin ana odagi (6r. crosshair placement).
- DM 3: ikinci bir alt beceri (6r. burst-strafe).

- Her maca tek cumlelik bir hedefle gir. Skor tablosu ikinci planda; 6l¢u hedefe ne kadar uydugun.
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KovaaK's oynatma listesi

CONTINIUM TacFPS Routine

(Beginner) PAYLASIM KODU
Taktiksel FPS oyunculari igin CONTINIUM tarafindan hazirlandi KovaaKsTimewarping360Patrol

SENARYO QALISTIRDIGI BECERI TEKRAR
01  devTS Static Click Angelic Easy Sabit hedefe tiklama 2
02 Amare Planet Click Hareketli hedefe tiklama 2
03 1w3ts Pasu Perfected Micro Goated Larger Klguk flick'ler 2
04 VT psalmTS Novice Hedef degistirme 2
05  Valorant Peektrack Easy Peek atan hedefi takip P
06 else MicroTrack Easy Klcglk takip (micro-tracking) 2
07 StaticSwitchingVox Entry Sabit hedefler arasi gegis 2

NASIL EKLENIR?

KovaaK's'ta Playlists boliminl ag, paylasim koduyla liste ekle segcenegine yukaridaki kodu yapistir ve
kaydet. Senaryolari sirayla, her birini iki kez oyna.

Ornek 4 haftalik odak plani

HAFTA ANA ODAK (DM 1-2) IKINCI ODAK (DM 3) HAFTA SONU KONTROLU

1 Angle tracing Burst-strafe Kdse girislerinde nisangah kafa hizasinda kaliyor.
2 Pre-aim + agI tutmak Burst-strafe ilk mermiler artik kogarken atilmiyor.

3 Burst-strafe Hedef teyidi Sese dayall erken atiglar belirgin sekilde azaldl.

4 Deadzoning Crosshair placement (tekrar) Durmakla ilk atis arasindaki gecikme kisaldi.

Beklentiler

Haftada bes gln bilingli sekilde uygulandiginda bu rutin diello kazanma oranini artirir. Ancak rank, rakiplerine
gbre performansini yansitir; rutin yikselmeyi olasi kilar, garanti etmez.
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Gelisim dogrusal degildir. Yeni bir teknigi bilingli uygularken kisa sireli bir diiglis normaldir: yavas yeni bir
aligkanlik, hizli eski bir aligkanligin yerini aliyor. Birkag maga bakarak yéntem degistirme.

06

Olum sonrasi analiz

Gelisimi en ¢ok hizlandiran aligkanlik, her 6limden ya da raunttan sonra tek bir soru sormak: “Neyi farkli
vapabilirdim?”

Oliim / raunt sonu

olay

A N
Sonraki kargilagsma 5 SANIYE KURALI Teghis
notu uygula analiz et, sonra sifirla ne yanlig gitti?
K 4

Diizeltme notu
tek cimle

Sekil 4 — Her 6limden sonra isleyen kisa geri bildirim déngusu.

Teshis sorulari

01 Nisangahim dogru yerde, kafa hizasinda miydi?

02  Ates ederken hareket ediyor muydum?

03 Daha iyi bir agidan ya da daha iyi zamanlamayla peek atabilir miydim?

04 Bu diielloya girmem gerekiyor muydu?

Neden ige varar: hatayl o anda adlandirmak, benzer bir durum tekrar geldiginde onu daha hizli tanimani saglar.

Ya notu bilingli olarak hatirlarsin ya da durum sana tanidik gelir; iki durumda da karar daha erken ve daha isabetli
olur.

Kisa tut: 6lim basina birka¢ saniye yeter; sonra dikkatin bir sonraki raunt icin haftanin odagina déner. Uzun uzun
kendini sorgulamak analiz degil, kaybedilmis odaktir.

Kayitlar: ekranini kaydedebiliyorsan her hafta bir macin ilk bes 6lumunu izle. Oyunda kagirdigin kaliplar tekrar
izlerken gérunr olur.
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Ozet ve kontrol listesi

Iron'dan Silver'a en ylksek getiri mekanikte: aim ve hareket.

Her beceriyi calisilabilecek en kiglk pargasina ayir; 6nce P1 becerileri.
Haftada tek ana odak; her oturuma net bir hedefle gir, otopilottan kagin.
ikinci asamaya okuyarak degil, oyunda kendi hatani yakalayarak gegersin.
Ranked 6ncesi rutin: (aim trainer) > Range - 3 DM.

Her 6limden sonra kisa bir teshis, ardindan odagini sifirla.

Takildigin yerde topluluga sor.

TOPLULUGA SOR

Emin olmadigin her seyi CONTINIUM Discord sunucusundaki soru kanallarinda sorabilirsin. Bir aligkanligi
erken duzeltmek, yerlesmis bir aliskanligi sonradan sékip atmaktan ¢ok daha kolay.

Ranked oncesi kontrol listesi

Bu haftanin ana odagi yazili mi?

Bu oturumun tek cumlelik bir hedefi var mi?
Range i1sinmasi yapildi mi?

3 DM odak dagilimina gére oynandi mi?

Oluim sonrasi sorulari hatirliyor musun?

Bir sonraki seviyenin rehberinde gérismek tGzere.

Kendi oynanigina gére hazirlanmig bir plan mi istiyorsun? Arcon koglari VOD'unu birebir inceliyor — continium.gg/

arcon

CONTINIUM - GOLD'A REHBER 09



	Gold'a Rehber
	Temel fikir
	Mekanik nedir?
	Terimler

	Bilinçli antrenman
	Yetkinlik aşamaları
	Günlük rutin
	1 · Aim trainer (isteğe bağlı, 5–15 dk)
	2 · Range (5–10 dk)
	3 · Deathmatch (3 maç)

	KovaaK's oynatma listesi
	Örnek 4 haftalık odak planı
	Beklentiler

	Ölüm sonrası analiz
	Teşhis soruları

	Özet ve kontrol listesi
	Ranked öncesi kontrol listesi



